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System for identifying players on automatic games machines requires 
each player to have a personal identifier card with finger print and/or 
stored identification data for one or more finger prints to authorize 
play when inserted, 
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Abstract of DE i 99S2SS2 |A1 ) 



Each player has a persona! identifier card (2) 
carrying his finger print (3) and/or stored 
identification data for one or more finger prints. The 
piayer inserts this ID card in an automatic games 
machine via a reading device (<3) and places the 
finger whose print or :D data is stored on a finger 
print sensor (5) that detects finger print ID values 
and compares them with those on the ID card. 
Positive ID allows a piayer to use the machine. 
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□is foigenden Angaban sind den vom Anmalder eingeraichten Untarlageit antnomman 

© System zur Identifizierung von Spielern an einem Spielautomaten 

© Die voriiegende Erfindung betrifft ein System zur Iden- 
tifizierung von Spielern an einem Spielautomaten nach 
dem Oberbegriff des Hauptanspruchs. 
Die Aufgabe der Erfindung besteht darin, ein derartiges 
System vorzuschlagen, mittels welchem es moglich ist, 
nur Spielern, die ein vorgegebenes Mindestalter aufwei 
sen, das Spielen an derartigen Automaten zu gestatten. 
Diese Aufgabe wird dadurch gelost, daS jedem Spieier 
eine personliche identifizierungseinheit mit der Abbil- 
dung zumindest eines Fingerabdrucks und/oder gespei- 
cherten Kenndaten von zumindest einem Fingerabdruck 
erstellt wird, Nachfolgend wird diese Identifizierungsein- 
heit durch den Spieler Ober eine Leseeinrichtung in den 
Spielautomaten eingegeben und durch den Spieier der 
Finger, dessen Abbildung und/oder Kenndaten suf der 
Identifizierungseinheit gespeichert sind, auf einen am 
Spieiautomaten angeordneten Fingerabdrucksensor auf- 
gelegt. Nunmehr warden uber den Fingerabdrucksensor 
' die Kennwerte des Fingerabdrucks erfaBt und mit denen 
auf der Identifizierungseinheit verglichen. Im Falie eines 
positiven Vergleichsergebnisses wird uber die zentrale 
Steuereinheit des Spielautomaten selbiger in einen spiel- 
bereiten Zustand versetzt. 




BUNDESDRUCKEREI 03,01 102 018/817/1 



14 



DE 199 52 692 A 1 



l 

Beschreibung 



Die vorliegende Erfindung betrifft eirs System zur Identi- 
fizierung von Spieiern an einem Spielautonsalen nach dem 
Oberbegriff des Hauptanspruchs. 5 

Fur das Spielen an Spieiaulomaten bestehen seitens des 
Gesetzgebers eine Reihe von Aufiagen, die unter anderem 
darin bestehen, daB die Spieier ein vorgegebenes Mindestai- 
ter (zumeist i8 Jahre} nich! unterschreiten diirfen, Die Ein- 
haitung dicscr Ybrgaben ist insbcsondcre bei offentlich zu- 10 
ganglich aufgesteliten Spieiaulomaten nahezu unmoglich, 
Beim Betreiben von Spieiaulomaten in Gast.stat.ten und 
Spieihaiien obiiegt die Uberpriifung der Einhaltung dieser 
Aitersbegrenzung der Spieler dem Wirt bzw. der Aufsieht. 
Doch eir.e taLsachlicbe Uberpriifung ist. in der Praxis kaurn 15 
bzw. nur schwer mogiich, so daB cs auch jiingcrcn Spieiern 
mogiich ist, diese Spieiaulomaten zu benutzen. 

Aus dem Stand der Technik ist es beispielsweise nach 
DE 197 56 736 A I bckannt, bestimmtc Funkiionen eines 
Spielautoniaten in Abhiingigkeit einer eingefiihrten und en!- 20 
sprechend kodierten Kane freizugeben. Kin Vergleicb ?.wi- 
schen den Code-Daten, die auf der eingefiihrten Katie ge- 
speichert sind und eines durch den Spieler fur dessen Identi- 
fizierung einzugebenden Identifizierungseodes ist hier je- 
doch nicht vorgesehen. So kann nach dieser Losung auch ein 25 
bciicbiger Spieler mil der Spiclcrkarte cincs andercn Spie- 
lers •■ der moglicherweise die Mindestalterforderung erfiillt 

gespieit werden. 

Ausgehend von diesen Nachteilen besteht die Aufgabe 
der Erfindung darin, ein System zur Idenli!izierur;g von 30 
Spieiern an Spieiautomaten vorzuschlagen, mittels welchem 
es mogiich ist, nur Spieiern, die cin vorgegebenes Mindest- 
alter aufweisen, das Spielen an derartigen Automaten zu ge- 
statten, 

Dicse Aufgabe wird durch die kcnnzcichncndcn Mcrk- 35 
male des Hauptanspruches in Verbindung mit den Merkma- 
ien des Oberbegriffs gelost. Vorteilhafte Weiterbildungen 
der erfindungsgemaBen Grundidee sind in den Unteranspru- 
chen aul'gezeigt. 

Die erfindungsgemaBe Losung zeichnet sich dadurch aus, 40 
daa zunachst iedem Spieler, beispielsweise unter Vorlage ei- 
ncs cntsprechcndcn Auswcisdokumcntcs, cine personiiche 
Idenufizierungseinheit mit der Abbildung zumindest eines 
Fingerabdrucks und/oder gespeicherten Kenndaten von zu- 
mindest einem Fingerabdruck erstelit wird. Nunmehr kann 45 
diese Identifizierungseinheit durch den Spieier iiber eine Le- 
seeinrichtung in den. Spieiaulomaten eingegeben werden. 
Nachfolgcnd muB der Spieler den Finger, dessen Informa- 
tionen auf der Identifizierungseinheit gespeichert sind, auf 
einen am Spieiaulomaten angeordneten Fingerabdrucksen- 50 
sor auflcgen. Ubcr dicscn Fingcrabdruckscnsor werden nun 
die Abbildung und/oder die Kennwerte des Fingerabdrucks 
erfaBt. und naehfoigend mit denen auf der, Identifizierungs- 
einheit verglichen. Die zentrale Steuereinheit des Spielautc- 
maten versetz selbigen nachfolgcnd nur im Falle eines posi- 55 
liven Vergleichsergebnisses in einen spieibereiten Zustand. 

Nach einer ersten vorteilhaflen Weiterbildung dieser er- 
findungsgemaBen Grundidee kann vorgesehen sein, daB die 
Ubereinstiimnungsrats fur den Vergleicb der Abbildung 
und/oder der Kennwerte von Identifizierungseinheit und 60 
Fingcrabdruckscnsor cinsteilbar ist. 

GemaB einer zweiten vorleilhaften Weiterbildung kann 
vorgesehen sein, daB die Identifizierungseinheit fur die 
Daucr der Bcspiclssng des Spieiaulomaten in sclbigem vcr- 
bleibt und der Spieiautomat mit der Entnahme der Idenlifi- 65 
zierungseinheit in einen nicht spieibereiten Zustand versetzt 
wird. 

Altemativ hier/.u kann jedoch auch vorgesehen sein, daB 



die Identifizierungseinheit nach erfoigreicher Identifizie- 
rung des Spielers aus dem Spieiaulomaten entnommen und 
der Spieiautomat nach Risckzahiung von Restguthaben una/ 
oder Gewinn oder nach Uberschreitung einer vorgegebenen 
Zeilspanne bei einem Gulhaben, welches fur die Durchfuh- 
rung von Spielen nicht mehr ausreichend ist, in einen nicht 
spieibereiten Zustand versetzt wird. 

Zusaizliche vorteilhafte Weiterbildungen bestehen darin, 
daB die Identifizierungseinheit ais Karte ausgebildet ist, die 
entweder einen Magnctslreifen und/oder einen Chip zumin- 
dest zur Speicherung der Kennwerte oder eine maschinen- 
lesbare Abbildung des Fingerabdrucks aufweist. 

Naehfoigend soli die erfindungsgemaBe Losung an Hand 
eines Ausfuhnmgsbeispieies und der Abbiidungen naher be- 
sebrieben werden. 

Ausgangspunkt fur die Beschreibung des erfindungsge- 
maBen Systems biidet der Umstand, daB jedem Spieier eine 
personiiche Identifizierungseinheit 2 erstelit werden muB. 
Hierzu hat der (zukiinftigc) Spieler zunachst cin Ausweisdo- 
kuinenl vcrzuiegen, urn sicherzusteilen, daB er zumindest 
die Ailersvorgabe fur die BespteSung von Spieiaulomaten 1 
erfiillt. Ist dies der Fall, so wird dem Spieler die personiiche 
Identifizierungseinheit 2 erstelit, auf der nun die Abbildung 
zumindest eines Fingerabdrucks 3 und/oder Kenndaten von 
zumindest einem Fingerabdruck 3 in maschineniesbarer 
Form gespeichert werden. Mit dieser pcrsonlichcn Identifi- 
zierungseinheit 2 kann sich der Spieler nun zu einem erfin- 
dungsgemaB ausgebildeten Spieiaulomaten 1 begeben. 

Dieser Spieiautomat 1, ist zusatzlich mil einer Leseein- 
richtung 4 und einem Fingerabdrucksenscr 5 versehen. 
Hierbei dient diese Leseeinrichtung 4 zur Aufnahme der 
Identifizierungseinheit 2 und zur Auswertung der darauf ge- 
speicherten Daten - der Fingerabdruckabbildung 3 bzw. der 
maschinenlesbar gespeicherten Kenndaten von zumindest 
einem Fingerabdruck 3, 

Naehdem der Spieler seine personiiche Identifizierungs- 
einheit 2 in die leseeinrichtung 4 eingesteckt hat, muB er 
nun den Finger, dessen Abb, 3 oder Kenndaten auf der Iden- 
tifizierungseinheit 2 gespeichert sind, auf, den Fingerab- 
drucksenscr S aufiegen. Naehfoigend werden die vom Fin- 
gerabdrucksenscr 5 erfaBten Daten an die zentralen Steuer- 
einheit CPU des Spieiaulomaten 1, ubcrmitlclt und hicr mit 
den auf der personlichen Identifizierungseinheit 2 gespei- 
cherten Kenndaten bzw, der Abb. 3 verglichen. Erst bei ei- 
ner festgeslellten hinreichend hohen Ubereinstimmung der 
Kenndaten 1 Abb. 3 erfolgl eine Spieibereitschaitung des 
Spieiaulomaten 1 und der Spieier kann nun am Spieiauto- 
matcn 1 nach Eingabc cincs Guthabens, daB zumindest zur 
Durcbfiihrung eines Spieles ausreichend ist, mit der Bespie- 
lung beginnen. 

Naehdem die Frcischaltung des Spieiaulomaten 1 erfolgl 
ist, bestehen fur die weilere Handhabung der persSniichen 
Identifizierungseinheit 2 erfindungsgema'B zwei Nfoglich- 
keiten. Entweder die personiiche Identifizierungseinheit 2 
verbieibt wahrend der Dauer der Bcspiclung des Spieiaulo- 
maten 1 in der Leseeinrichtung 4, wobei mit deren Ent- 
nahme der Spieiautomat. 1 sofort wieder in einen nicht spiei- 
bereiten Zustand versetzt wird. 

Altemativ hierzu kann jedoch auch vorgesehen sein, daB 
der Spieler naeh seiner erfoigreichen Identifikation die per- 
soniichen Identifizierungseinheit 2 aus der Leseeinrichtung 
4 entnimmt und nun fur die Dauer eines ausreichenden 
Spielguthabens der Spieiautomat 1 spielbereit bieibt. Wird 
die Ruckgabelaste zur Auszahlung von Restguthaben und/ 
oder Gewinnen betatigl, oder siber eine vorgegebene Zeil- 
spanne (beispielsweise 30 Sekunden) ein fiir die weilere Be- 
spielung nicht mehr ausreichendes Guthaben festgesteiil, so 
versetzt die CPU den Spieiaulomaten 1 in einen nicht spiel- 
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bereiten Zustand. weisi. 

Will der Spieler zu einem spateren Zeitpunkt emeu! die , 

Bespielursg eincs erfindungsgemaB ausgebildeten Spielauto- Hierzu 2 Seitc(n) Zeichnutsgen 

maten 1 aufnehinen, so hat er zunachsl seine personliche 

Identifizierungseinheit 2 in die I-eseeinheii 3 einzustecken 5 
und in der oben beschriebenen Art und Weise zu verfahren. 



Patentanspriiche 

1. System zur Identifizierung von Spielern an einem 10 
Spieiautomaten, weicher zumindest eine zentrale Steu- 
ereinheit aufweisi, dadurch gekennzeichnet, 

daB jedem Spieler eine personliche Tdentifizierungsein- 
heit (2) mil der Abbildung zumindest eines Fingerab- 
drucks (3) und/oder gespeicherten Kenndaten von zu- 15 
rnindcst einem Fingerabdruck (3) crstclit wird, 
daB diese Jdenlifizierungseinheil (2) durch den Spieler 
iiber eine Leseeinrichtung (4) in den Spieiautomaten 
(1) cingcgebcn wird, 

daB nachl'olgend durch den Spieler iiber einen am 20 
Spieiautomaten (1) angeordneten Fingerabdrucksensor 
(S) der Finger, dessen Informatsonen auf der Identifi- 
zierungseinheit (2) gespeicherl sind, aufgelegt wird, 
daB iiber den Fingerabdrucksensor (5) die Abbildung 
und/oder die Kennwerte des Fingerabdrucks (3) erfaSt 25 
und nachl'olgend mil denen auf der Ider.tifizicrungsein- 
heit (2) vergiichen werden und 
daS die zentraie Steuereinhek (CPU) des Spielauloma- 
ten (I) seibigen nur im Falle eines positiven Ver- 
gleichsergebnisses in einen spielbereiten Zustand ver- 30 
setet. 

2. System zur Identifizierung von Spielern an einem 
Spielautomaien nach Anspruch 1, dadurch gekenn- 
zeichnet, daB eine tJbereinstimmungsrate fur den Ver- 
glcich der Abbildung und/oder der Kcnnwcne des Fin- 35 
gerabdrucks (3) von Identifizierungseinheit (2) und 
Fingerabdrucksensor (5) einsteilbar ist. 

3. System zur Identifizierung von Spielern an einem 
Spielautomaien nach Anspruch 1 oder 2, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Identifizierungseinheit (2) fUr 40 
die Dauer der Bespielung des Spielautomaien (1) in 
sclbigcm verbleib! und der Spielautoma! (1) mil der 
Entnahme der Identifizierungseinheit (2) in einen nicht 
spielbereiten Zustand versetzl. wird. 

4. System zur Identifizierung von Spielern an einem 45 
Spielautomaien nach Anspruch 1 oder 2, dadurch ge- 
kennzeichnet, daB die Identifizierungseinheit (2) nach 
crfolgreichcr Identifizierung des Spielers aus dem 
Spieiautomaten (1) enlnommen und der Spielautomat 
(1) nach Riickzahlung von Restguthaben und/oder Oe- 50 
winn oder nach Uberschrcitung einer vorgegebenen 
Zeitspanne bei einem Gulhaben, welches fur die 
Durchfiihrung von Spielen nicht mehr ausreichend ist, 

in einen nicht spielbereiten Zustand versetzt wird. 

5. System zur Identifizierung von Spielern an einem 55 
Spielautomaien nach mindesiens einem der AnsprUche 

1 bis 4, dadurch gekennzeichnet, daB die Identifizie- 
rungseinheit (2) als Kartc ausgebiidcl ist, die einen Ma- 
gnetstreifen (6) unci/oder einen Chip (7) zumindest zur 
Speicherung der Kennwerte des Fingerabdrucks (3) 60 
aufweisi. 

6. System zur Identifizierung von Spieiem an einem 
Spieiautomaten nach mindesiens einem der AnsprUche 
1 bis 4, dadurch gekennzeichnet, daB die Identifizie- 
rungseinheit (2) als Karte ausgebildet ist, die eine ma- 65 
schineniesbare Abbildung des Fingerabdrucks (3) auf- 
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